
Villa Rätsel 

Bei diesem Rätsel müsst ihr Begriffe finden, die sich rund um das Thema „Die Villa“ drehen. Einige werdet 

ihr schnell herausfinden, bei anderen braucht ihr vielleicht mal die Hilfe des Internets, um auf die Lösung 

zu kommen. 

 Jeder Strich im Rätsel steht für einen Buchstaben. Ä, Ö und Ü werden nicht umschrieben, „ß“ wird jedoch 

durch zwei „s“ ersetzt. Die Abkürzung Mz. Steht für Mehrzahl.  

Und jetzt viel Spaß beim Raten! 

 

1. Ist doppelt so lang wie breit und hat 6 Löcher 
 

___  ___  _61  ___  ___  ___  __1  ___  ___  ___  ___  ___   

 

2. Tischähnliche Trennung zwischen Personal und Kunden 
                 

___  ___  _65  ___  ___ 

 

3. Erfinder ist der Pharmazeut John Stith Pamberton im Jahre 1866; Die Rezeptur ist 

geheim; der Konsum erst ab 12 Jahren erlaubt 
 

___  ___  ___  ___ - ___  ___  ___  __2 

 

4. Dem Zeitvertreib und dem Vergnügen dienende Tätigkeitsformen, die zusammen 

mit anderen Teilnehmern , nach vorgegebenen Regeln überwiegend mit Hilfe von 

Spielmaterial ausgeübt wird (Mz.) 
 

___  ___  __3  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  __5  ___  ___  ___ 

 

5. Besteht aus Wasser und Zucker in verschiedenen Farben; gibt es nur im Sommer 
 

___  __8  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___ 

 

6. Wanderung, Spazierfahrt, Ortsveränderung (Mz.) 
 

___  ___  ___  ___  __6  ___  ___  _67 

 

7. Geschicklichkeits- und Präzisionsspiel mit spitzen Gegenständen 
 

_47  ___  ___  __9 

 

8. Ein festes Nahrungsmittel mit Hilfe einer Feuerstelle gar werden lassen 
 

___  ___  ___  ___  _10  ___ 

 

9. Garen von Speisen im Fettbad oder im Ofen; häufige Zutaten: Mehl oder Eier 
 

___  _11  ___  ___  ___  _57 

 

 



10. Sportart, bei der zwei Mannschaften gegeneinander antreten, um mehr Tore zu 

erhalten, als der Gegner 
 

___  _56  ___  ___  ___  ___  __7  ___ 

 

11. Kampfsportart 
 

___  ___  ___  _54  ___ 

 

12. Ein Gerät, das mittels programmierbarer Rechenvorschriften Daten verarbeitet 
 

___  ___  _12  ___  ___  ___  _14  ___ 

 

 

13. Stationäre Spielekonsole 
 

___  ___  ___  ___  _58  ___  ___  ___  _17  ___  ___ 

 

14. Ein Spiel, das es Spielern ermöglicht, eigene Spiele zu erschaffen, mit Lego-ähnlichen 

Bausteinen 
 

_15  ___  ___  ___  ___  ___  

 

15. Rhythmische Körperbewegung zu Musik 
 

_20  ___  ___  ___  _21  ___ 

 

16. Beliebtes Kartenspiel 
 

_22  ___  ___ 

 

17. Fahrzeug in gelb oder orange mit viel Spaß für Groß und Klein 
 

_16  ___  ___  ___  ___  ___  ___ 

 

18. Ping Pong 
 

___  ___  _18  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  _19 

 

19. Tisch mit dreh- und bewegbaren Griffstangen 
 

___  ___  _23  ___  ___  ___ 

 

20. Gerät zum Empfang und Wiedergabe von analogen und digitalen Signalen 
 

___  ___  ___  ___  ___  ___  _24  ___  ___ 

 

21. Schreibstube 
 

_59  ___  ___  ___ 

 

22. Schnelles Rückschlagspiel 
 

___  ___  _62  ___  ___  ___  ___  ___  _55 

 

 

 



23. Erste Mahlzeit des Tages 
 

___  ___  ___  ___  _25  ___  ___  ___  ___ 

 

24. Bauchiges Trinkgefäß; gibt es oft als Preis oder Belohnung (Mz.) 
 

___  ___  ___  ___  ___  _26 

 

25. Anlage mit 18 Bahnen, Präzisionssport mit Ball und Schläger 
 

___  ___  ___  ___  ___  ___  _30  ___ 

 

26. Lichtspieltheater 
 

___  _64  ___  ___ 

 

 

27. Festes oder halbfestes Lebensmittel mit einem hohen Anteil an Zucker 
 

___  ___  ___  ___  _32  ___  ___  ___  ___  ___  _31  ___ 

 

28. Oberbegriff für Musiker, Maler Bildhauer, usw. (Mz.) 
 

___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  _28 

 

29. Pinsel, Wasser, Farbe 
 

___  _35  ___  ___  ___ 

 

30. Zwei Teams spielen gegeneinander- der König fällt zum Schluss 
 

_48  ___  ___  ___  ___  ___  _38  ___ - ___  ___  ___  ___  ___ 

 

31. Anderes Wort für Printmedien 
 

___  ___  ___  _34  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  _40  ___   

 

32. Handwerkliche Tätigkeit, bei der künstlerische Objekte angefertigt werden 
 

_29  ___  ___  ___  ___  _36  ___ 

 

33. Der Raum, in dem die meisten künstlerischen Tätigkeiten stattfinden 
 

_63  ___  ___  ___  ___  ___  _42  ___ 

 

34. Jugendsprache für „entspannen“ 
 

___  _27  ___  ___  _37  ___  ___ 

 

35. Repräsentativer Landsitz der herrschenden Schichten 
 

__4  ___  ___  ___  ___ 

 

36. Anderes Wort für Freude, Spaß amüsieren, feiern 
 

_13  ___  ___  ___  ___  ___  _39  ___  ___ 

 

 



37. Der „Ungläubige“ 
 

___  _53  ___  ___  ___  _41 

 

38. Unser Künstler 
 

___  _45  ___  ___ 

 

39. Unser Fußballer 
 

___ ___  _46 

 

40. Unsere Tänzerin 
 

___  ___  ___  _68  ___ 

 

 

 

41. Name der alten und neuen Mitarbeiterin 
 

_44  ___  ___  ___  _52  ___  ___ 

 

42. Spiel um Bauen und Sammeln von Rohstoffen, sowie um das Bauen eigener Gebäude 
 

___  _49  ___  ___  ___  _50  ___  ___  ___ 

 

43. Ballsportart auf einen Korb 
 

_33  ___  _51  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___ 

 

44. Die „Uno-Spezialistin“ 
 

___  _60  ___  ___  ___  _43  ___ 

 

45. Größere Veranstaltung zum Feiern zur Musik 
 

_66  ___  ___  ___  ___ 

 

 

Lösungssatz: 

 
__1  __2  __3       __4  __5  __6  __7  __8      __9  _10  _11  _12     _13  _14  _15  _16  _17  _18  _19  _20 

 

 

_21  _22  _23  _24     _25  _26  _27  _28! _29  _30  _31  _32  _33  _34     _35  _36  _37  _38      

 

 

_39  _40  _41  _42  _43  _44     _45  _46  _47     _48  _49  _50     _51  _52  _53  _54  _55     _56  _57  _58   

 

 

_59  _60  _61  _62     _63  _64  _65  _66  _67  _68! 


